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¿Qué es                       ?

El acrónimo proviene del inglés :
“Module Object-Oriented Dynamic Learning Environment “

(Entorno de Aprendizaje Dinámico Orientado a Objetos Modulares)

Moodle es un “ambiente educativo virtual” y un sistema de gestión 
de cursos, que ayuda a los educadores a crear comunidades de 
aprendizaje en línea.

Martin Dougiamas

Es un proyecto en continuo desarrollo, creado y dirigido por el diseñador y educador 
Martin Dougiamas, como instrumento al servicio de la educación inspirada en los 
principios pedagógicos del constructivismo social y del aprendizaje colaborativo.  

Moodle es un paquete de software de libre distribución, para la creación de cursos y 
sitios Web basados en Internet. 

Es una plataforma dinámica interactiva para la creación de aulas virtuales.
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¿Por qué                 ?

Porque los libros de texto resultan
estáticos, mecanicistas y son estructuras cerradas.

Porque los libros de textos no ofrecen una interacción
inmediata con el estudiante.

Porque los libros de texto no están conectados a una red
social, ni gozan de los beneficios de la comunicación virtual.

Porque con los libros de textos, los estudiantes son
pasivos y menos creativos. 

Porque los libros de texto no estimulan el aprendizaje
auto controlado.

http://moodle.com/
http://docs.moodle.org/
http://docs.moodle.org/es/Portada
http://dougiamas.com/
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1. Crear un aula virtual para:

① Promover una comunidad de 

aprendizaje

② Ofrecer un entorno de 

autoaprendizaje espontáneo

③ Estimular el autocontrol

④ Obtener un seguimiento 

personalizado

⑤ Automatizar las tareas mecánicas

2. con un texto interactivo para:

① Ofrecer más recursos y actividades 

② Elevar el interés

objetivo

1. Gestión del paquete de programas de Moodle

2. Gestión del curso: crear y organizar el curso

3. Gestión docente: 

① Preparar el material didáctico

② Supervisar el aprendizaje dentro y fuera de 
clase

1. Selección (o creación) del material didáctico (texto)

2. Digitalización del material

3. Diseño y configuración del curso

4. Incorporación del material digital distribuido 
en recursos y actividades

5. Incorporación de otros soportes

6. Establecer un calendario

7. Abrir la inscripción de forma libre o de forma 
gestionada

(sólo las gestiones 1 y 2)
•Libro de texto elegido: “Vivir@España.com”

•Digitalización

1. Utilización de archivos digitales 

existentes hecho con © MS Word

2. Digitalización de imágenes e 

ilustraciones con el © PaintNET

3. Digitalización de los archivos de audio 

con © Windows Media Player

… con 
permiso 
del 
autor…

configuración…

1.Crear el curso dentro de la plataforma 

de Moodle. 

2.Seleccionar uno de los tres formatos 

del curso

Temas

Semanal

Social

3.Activar “edición” en el curso vacío. 

4.Configurar el curso.

configuración…
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configuración… configuración…

Aspecto del 

curso antes 

de incorporar 

el material 

El diseño y cada 

uno de los 

bloques se puede 

cambiar

Menú 
desplegable

•Libro

•Insertar una etiqueta

•Añadir una galería de Lightbox

•Elaborar una página de texto

•Elaborar una página web

•Añadir un enlace a un sitio

•Mostrar un directorio

•Añadir un paquete IMS

Por ejemplo…
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Por ejemplo…

Por ejemplo…

Un ejercicio de 

rellenar espacios en 

blanco…

Por ejemplo.…

Un ejercicio de 

comprensión oral y

rellenar espacios en 

blanco…

Por ejemplo…

Un ejercicio de 

comprensión escrita y elección 

de la respuesta correcta…

Por ejemplo…

Un ejercicio de 

composición 

escrita siguiendo 

un modelo
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Por ejemplo… Un ejercicio de emparejamiento 

hecho con “Hot Potatoes”

Por ejemplo… Un ejercicio de vocabulario mediante un enlace 

a una página de “Quizlet”

Por ejemplo… Una sala de chat para que los estudiantes 

intercambien preguntas y respuestas

Por ejemplo… Un foro para debatir sobre un video

Por ejemplo… Un glosario donde los estudiantes añaden, 

editan o buscan el significado del vocabulario 
Un ejercicio de 

reconocimiento auditivo 

con un video (Youtube) de 

una canción famosa

Por ejemplo…
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El estudiante llega a esta página 
mediante los enlaces colocados 
con etiquetas en los temas 
correspondientes.

Mini test al final de 
cada tema

Exámenes diseñados 
como una batería de 
preguntas, rellenar 

espacios, elegir una 
respuesta, etc.

 Establecer un 

calendario

 Dar anuncios

 Crear grupos

 Interactuar con 

los participantes

Supervisar las tareas

 Gestionar las evaluaciones

 Establecer roles

 Crear eventos

Muestra de la lista de los participantes, último ingreso.
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Muestra de las actividades de un participante.
Muestra de las calificaciones de todos los participantes, 
y la interfaz para obtener datos estadísticos y crear 
informes en diversos formatos. 

La gestión de los archivos 
subidos por los alumnos en sus 

tareas y diarios del curso se 

hacen a partir de una pantalla 
central.  Esto reduce en el tiempo 

que calificación.

- Resultado final…

ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS

Flexibilidad de tiempo y lugar para el 

estudio.

Requiere mucha preparación.

Mayor participación en clase. El uso resulta más complicado.

Autocontrol de la tarea. Produce rechazo para aquellos no 

familiarizados con la computadora.

Mayor sentido, dinamismo, y atractivo 

del texto.

Algunas tareas pueden hacerse de 

forma mecanicista.

Supervisión y dirección individualizada. Se presta más atención al puntaje que a 

la verdadera adquisición de 

conocimientos.

Es ideal para el aula de CALL. Tendencia más individualista.

Bernardo Astigueta
Universidad de Estudios Extranjeros 
de la Prefectura de Kanagawa 

astigueta.b@gaitan.edu.org


